
  

Les films d’animation 

Cycle 3   Mathématiques  /  Géométrie 

Initiation à la programation. 

Ce film présente l’utilisation de Scratch Junior. Un exemple de programmation 
est donné puis les élèves expliquent pas à pas comment programmer. 

Lien du film : https://vimeo.com/207761997 

Réalisation : Christel Cordonnier, École Saint-Exupéry, Alcobendas, Madrid


